
บทคดัย่อ 

ช่ือเร่ืองการวิจัย  รายงานการพฒันาทกัษะการเรียนรู้วธีิคิดแบบโยนิโสมนสิการดว้ยแอปพลิเคชนั TWT  
              Ten Way Thinking ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5  
ช่ือผู้วิจัย  นางสาวสิรินนัท ์ มาลยัแดง 
 ปีการศึกษา  2568  
หน่วยงาน  โรงเรียนธญัรัตน์ สงักดัส านกังานเขตพื้นที่การศึกษามธัยมศึกษาปทุมธานี 

 การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการวจิยัและพฒันา (Research and Development) มีวตัถุประสงคเ์พือ่ 1) สร้างและ
หาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชนั TWT Ten Way Thinking ตามเกณฑ ์80/80 2) เปรียบเทียบทกัษะการคิด
แบบโยนิโสมนสิการของนกัเรียนระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียน และ 3) ศึกษาความพงึพอใจของคุณภาพ
นวตักรรมส่ือการเรียนรู้ของผูเ้รียนที่มีต่อการจดัการเรียนรู้ กลุ่มตวัอยา่งที่ใชใ้นการทดลอง ไดแ้ก่ นักเรียน
ชั้นมธัยมศึกษา ปีที่ 5/4 โรงเรียนธญัรัตน์ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 จ านวน 38 คน ซ่ึงไดม้าโดยการสุ่ม
แบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) เคร่ืองมือที่ใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 5E 
ร่วมกับแอปพลิเคชัน TWT Ten Way Thinking จ านวน 7 คาบ, แอปพลิเคชัน TWT Ten Way Thinking, 
แบบทดสอบวดัทกัษะการคิดแบบโยนิโสมนสิการ ชนิดปรนัย 4 ตวัเลือก จ านวน 10 ขอ้, แบบประเมิน
ระหว่างเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ 5 ระดับ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ขอ้มูล ได้แก่ ร้อยละ, 
ค่าเฉล่ีย ( X ), ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบค่าทีชนิดกลุ่มตวัอย่างไม่เป็นอิสระต่อกนั 
(Dependent Samples t-test) 

ผลการวิจัยพบว่า 
1. แอปพลิเคชัน TWT Ten Way Thinking มีประสิทธิภาพเท่ากับ 88.25/96.10 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์                

ที่ก  าหนดไว ้80/80 
2. ทกัษะการคิดแบบโยนิโสมนสิการของนักเรียนหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชัน TWT Ten Way 

Thinking ( X = 9.61, S.D. = 0.64) สูงกว่า ก่อนเรียน ( X = 4.50, S.D. = 1.35)  อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ             
ที่   ระดบั .05 (t = 22.83, p < .05) 

3. ความพึงพอใจของคุณภาพนวตักรรมส่ือการเรียนรู้ของผูเ้รียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วย              
แอปพลิเคชนั TWT Ten Way Thinking ในภาพรวมอยูใ่นระดบัมากที่สุด (X = 4.86, S.D. = 0.34)โดยดา้นที่
มีค่าเฉล่ียสูงสุดคือ ดา้นการน าไปใชป้ระโยชน์และส่งเสริมการเรียนรู้(X = 4.87, S.D. = 0.34) รองลงมาคือ       
ดา้นเน้ือหา ( X = 4.86, S.D. = 0.34) และดา้นการออกแบบและการใชง้าน (X = 4.85, S.D. = 0.33) ตามล าดบั 

ค าส าคญั  แอปพลิเคชัน TWT Ten Way Thinking, วิธีคิดแบบโยนิโสมนสิการ, กระบวนการสืบเสาะ        
 หาความรู้ 5E, ทกัษะการคิดเชิงระบบ 
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 This research and development study aimed to: 1) construct and determine the efficiency of the 
TWT Ten Way Thinking Application based on the standard 80/80 criterion, 2) compare students' 
Yonisomanasikara thinking skills before and after instruction, and 3) evaluate students' satisfaction with the 
quality of the innovative learning media. The experimental sample comprised 38 Grade 11/4 students at 
Thanyarat School during the first semester of the 2025 academic year, selected via cluster random sampling. 
The research instruments included 7-period 5E inquiry-based instructional plans integrated with the 
application, the TWT Ten Way Thinking Application, a 10-item 4-option multiple-choice 
Yonisomanasikara thinking skill test, formative assessment forms, and a 5-point Likert scale satisfaction 
questionnaire. Data were analyzed using percentage, mean ( X ), standard deviation (S.D.), and dependent 
samples t-test. 

The research findings revealed that: 
1. The TWT Ten Way Thinking Application demonstrated an efficiency ratio (E1/E2) of 

88.25/96.10, which successfully exceeded the established 80/80 standard criterion. 
2. Post-instruction Yonisomanasikara thinking skills of students ( X = 9.61, S.D. = 0.64) were 

significantly higher than pre-instruction scores ( X = 4.50, S.D. = 1.35) at the .05 significance level                   
(t = 22.83, p < .05). 

3. Students' overall satisfaction toward the quality of the innovative learning media via the TWT 
Ten Way Thinking Application was at the highest level ( X = 4.86, S.D. = 0.34). When categorized by 
dimensions, Usefulness and Learning Promotion achieved the highest mean ( X = 4.87, S.D. = 0.34), 
followed by Content Quality ( X = 4.86, S.D. = 0.34), and Application Design and Usability ( X = 4.85,     
S.D. = 0.33), respectively. 

Keywords: TWT Ten Way Thinking Application, Yonisomanasikara Thinking Method,                            
5E Inquiry-based Learning, Systems Thinking Skills. 


